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BASE TEAM

总部：新加坡
广州、台湾、马来西亚、越南、泰国

设有分公司

公司规模接近200人
运营团队占60%

业界精英+小语种团队+发行地区分布

成功发行运营多款精品游戏

AIM

发行市场覆盖三大洲

先后开拓新马、港台、泰国、越南、北美

正在布局日韩市场

Eyougame公司简介

Eyougame-海外发行领军者
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Eyougame-打造“以玩家为本，以服务为宗旨”的理念

• 最初介入东南亚市场领域，从玩家找漏洞刷充值，服务体系不完善到积累了大

批种子和大R玩家

• 游戏架构服务器选型上，云端部署满足更高效的开服计划与节奏，当地机房服

务当地用户，选择优质网络，提升玩家体验质量

 情感 & 服务
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Eyougame成绩与沉淀

2014年总流水600万元

1月公司成立，5月首款游戏《战侠》上线

《神域之光》月流水250W

2015年总流水5000万元

1月台湾分公司成立

2016年总流水已达2亿元
发行《 猎影传说》、《灵幻无双》、《御剑仙踪》数十款款产品

《最强猎人》、《星辰幻想》、《问道封神》等多款明星产品涌现

2017年精彩继续
《暗黑起源》、《无双剑士》多款代表作问世

Eyougame具体历程
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Eyougame初入海外市场的挫折

• 支付问题永远是发行商最看重的，支付第三方如mol、印尼UNIPin、

codapay带来的安全与便捷

• 对市场了解度不够，引入过题材类型都与市场特别不相符的产品，表现一般。

后续总结经验教训，摸索中成长为海外领先发行

• 服务器不稳定带来的掉单和宕机问题导致产品留存折损过大，后续使用了稳定

的云服务器，改善体验，得到玩家的认可
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Eyougame与腾讯云的深度合作

• 五大洲节点部署，助力eyougame布局全球海外的计划（加速，游戏内语音产品）

• 一站式1V1中文服务环境，国内和国外统一的SLA，高效快捷。

• 通过腾讯云现有的国内外数据中心和国际专线，使得Eyougame 能快速整合世界各地的业务模块。

• 腾讯云海外提供的非常多的IAAS、PAAS服务，如云数据库CDB服务，省去了搭建基础的DB实例服

务，即买即用的服务缩短了业务上线时间。

靠谱合作 省心省力
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            谢   谢！
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