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个⼈简介

Flutter Navigator 路由简介

Flutter Navigator 基本应⽤

Flutter Navigator 封装

总结 & 建议
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阿策⼩和尚

• ⽬前就职于北京某⼀线互联⽹企业

• 担任 Android ⾼级开发⼯程师⼀职

• 学习整理 100+ Flutter 相关技术⽂章，积累

100+万字，阅读量超百万

• 从 2018 年⾄今坚持周更原创博客，公众号：

【阿策⼩和尚】

• https://cloud.tencent.com/developer/

user/6019810
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Page A

Navigator & Route 简介

Page B Page C

Navigator

Route
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HomePage

PageA

PageB

PageC

……

Push Pop
Page Route 是根据堆栈规则管理，以后进先

出的顺序进⾏⻚⾯路由跳转更新；

Everything  is  Widget !

Navigator ⽤于管理所有 Route 的 Widget

其源码是通过 Stack 来存储的

通过 Push ⼊栈和 Pop 出栈⽅式维护管理
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Push

静态⽅式 – pushNamed (命名路由) 动态⽅式 – push (⾃定义路由)

• routeName 需要在路由列表中注册绑定

• Arguments 通过

RouteSettings.argument 传递到 push

的路由中，为 Object 类型，⼀般建议⽤ Map

类型绑定

• 需要⾃定义 Route，通常是根据平台区分的

MaterialPageRoute - Android 和

CupertinoPageRoute - iOS

• 通过 PageRouteBuilder ⾃定义转场动画
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静态⽅式 – pushNamed

动态⽅式 – push
Navigator 回调均为 Future

通过 then 回调接收数据回传
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⾃定义转场动画 – PageRouteBuilder

transitionsBuilder 创建转场动画

pageBuilder 构建要跳转的⻚⾯ Route
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Pop

• 通过 pop 将堆栈的顶部元素进⾏移除，回退到上⼀个

界⾯ Route

• 可通过 pop 中第⼆个 [T] 任意类型作为参数向上⼀

个⻚⾯ Route 返回数据
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PopUntil

• 循环调⽤ pop 直到返回到预期⻚⾯ Route

• 出栈到 ModalRoute.withName 指定名称路由的⻚

⾯ Route

• 不能设置返回参数
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PushReplacement

打开新的⻚⾯ Route 的同时替换当前 Context 中绑定的旧的⻚⾯ Route

HomePage

PageA

PageB

HomePage

PageA

PageC
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静态⽅式 – pushReplacementNamed

动态⽅式 – pushReplacement

pop 时通过 result 向历史 Route 回传参数
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PushAndRemoveUntil

HomePage

PageA

PageB

HomePage

PageC

HomePage

PageA

PageB

HomePage

PageA

PageC

PageC PageC

打开新的⻚⾯ Route 的同时移除栈内⻚⾯ Route 直到指定⻚⾯ Route
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静态⽅式 – pushNameAndRemoveUntil

动态⽅式 – pushAndRemoveUntil

通过 RoutePredicate 设置清空栈内到指定⻚⾯ Route

若设为 true 则默认为当前⻚⾯ Route
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PopAndPushNamed

从栈中先弹出当前⻚⾯ Route 再打开新的⻚⾯ Route

HomePage

PageA

PageB

HomePage

PageA

PageC

16



popAndPushNamed 是 pushNamed 的扩展延伸
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PK

pushReplacement

优先打开新的栈

同时清除历史栈

popAndPushNamed

优先清除历史栈

同时再打开新栈

18



对于出栈的过程，可以通过 canPop 判断栈

内 Page 是否存在，防⽌在栈内没有元素时强

制 pop 出栈引起异常

canPop 只是对栈内元素是否可以出栈的判

断，⽽ maybePop 不仅可以判断还可以执

⾏ pop 出栈操作

canPop & maybePop
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动态路由
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push

启动新的 Route 添加到

栈中

pushRepleacement

栈内启动添加新的

Route 并替换掉当前

Route

pushAndRemoveUntil

栈内启动添加新的 Route 并

移除栈内部分连续历史

Route



pushNamed pushReplacementNa
med

静态路由

栈内启动添加新的 Route

并替换当前 Route

启动新的 Route 添加到栈

中

pushNameAndRemove
Until

popAndpushNamed

栈内启动添加新的 Route

并清除栈内部分连续历史

Route

当前 Route 出栈并启动添

加新的 Route

21



• 简洁性

• 共通性

• 可扩展

• 统⼀管理

Navigator 路由封装
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静态路由封装

动态路由封装



静态路由封装

• home：初始化⻚⾯时默认展示的 Widget

• routes：静态⽅式进⾏路由更新需要绑定的

路由映射

• initialRoute：为初始化路由⻚⾯，优先

级低于 home

• onGenerateRoute：未在 routes 中绑定

路由映射的静态路由调⽤时回调，常⽤于业

务处理或路由守卫

• onUnknownRoute：在 onGenerateRoute

⽆法⽣成路由时回调
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1. 提取公共的 routes 路由映射；

2. 根据 ModalRoute.Settings 进⾏逻辑判断，

通过 onGenerateRoute 回调⽅法进⾏路由

管理，可根据业务需求⾃定义转场动画；



动态路由封装

尽量根据业务逻辑提取公共参数，减少

冗余代码；尤其是针对⾃定义转场动画，

使⽤更加灵活；
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fluro：https://pub.dev/packages/fluro
auto_route：https://pub.dev/packages/auto_route

flutter_modular：https://pub.dev/packages/flutter_modular

总结 & 建议
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• 不要为了封装⽽封装，在合适的位置调⽤合适的⽅法

• 多学习参考源码和优秀三⽅库的实践，多观察⽣命周期函数进⾏深⼊理解

• 多动⼿多尝试，注意异常情况判空处理等

• 三⽅库很⾹，依旧建议先学习基本系统⽅法，然后货⽐三家，使⽤最适合

⾃身项⽬的 pub 库



如果您有任何问题 ?

+819143024

27

Thanks!


